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Carrera: 

Realización Audiovisual

Asignatura: 

SONIDO Y TECNOLOGIA
División: 

1ª y 2ª
Turno: 

tarde y noche
Año lectivo:

2010 

Horas semanales:
seis horas cátedra, cuatro horas reloj
Docente: 

RAV Ernesto Figge
-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------
Correlativas previas:
Tecnología audiovisual
Correlativas posteriores:
Sonido
-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Objetivos

Proveer conocimientos sobre técnicas y equipos para la captación de sonido, especialmente en lo concerniente a la toma fuera de estudio.

Adiestrar al alumno en el uso y mantenimiento de cámaras de video digital.

Proveer conocimientos sobre la aplicación de la informática en la realización de productos audiovisuales.
Proveer conocimientos sobre las diferentes formas de edición de video: off line, on line y no lineal.

Adiestrar a los alumnos en la operación de sistemas de edición de imagen y/o sonido del tipo digital no lineal.
Proveer una metodología para desarrollar una escucha crítica.
Adiestrar al alumno sobre el diseño de una banda de sonido.
-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------
Contenidos mínimos 

Propiedades y aplicaciones de los materiales acústicos. Recintos acústicos. Grabación, ecualización, mezcla y regrabación. Transcripción. Grabación de imágenes. Edición en cassette y en switcher. Sonido directo. Circuitos cerrados. Mantenimiento de equipos.

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------
Desarrollo de contenidos

1.- La toma de sonido.

Recomendaciones prácticas. Micrófonos recomendables (direccionales, cardioides, corbateros, inalámbricos, etc.). Operación y conexionado. Técnicas y métodos. Monitoreo.
2.- La cámara de video digital. 

La cámara de video digital. Similitudes y diferencias con las cámaras analógicas. Configuración correcta. Cuidados de uso y mantenimiento. 24 hs cátedra

3.- El video digital.

Comparación con formatos existentes. Ventajas e inconvenientes. Variantes. Proceso. Audio del formato. Edición. Edición nativa. Tipos de codecs. Uso en postproducción. Edición bajo Windows. Transferencia a celuloide. Los formatos  HDV y AVCHD. El DVD de video. 18 hs cátedra

4.- La edición no lineal digital.

4.1.-La computadora. Usos como controladora de edición. Uso como generadora de gráfica electrónica: títulos, gráficos, animaciones. Distintas plataformas (Macintosh, PC-Windows, sistemas propietarios). Análisis de prestaciones, costos, posibilidades. 24 hs cátedra
4.2.- La edición no lineal. Descripción. Ventajas comparativas. Necesidades técnicas. Posibilidades. Operación de un sistema no lineal basado en PC Windows. Componentes necesarios. Configuraciones posibles. Discos rígidos especiales. Placas digitalizadoras. Consideraciones de manejo. El software Adobe Premiere v.6.5 y CS4. El software Sony Vegas Pro 8. Puesta a punto de la PC. Operatoria básica. Salida final a video.

Salidas a otros formatos: CD-ROM, Video-CD, DVD, streaming para Internet. 24 hs cátedra

5.- Banda sonora. 

Análisis de bandas sonoras. Definición del concepto de escena sonora. Componentes (sonidos in, sonidos off, fuera de campo, ambiente, etc,). Guionado y desguionado. 24 hs cátedra
6.- La tecnología del cine.

Registro sonoro sincrónico. Copia a una luz o copión. Montaje. Armado de la banda sonora. Dosificación. Mezcla para cine. Sonido óptico. Copia final. Proyección. 6 hs cátedra.

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------
Trabajos prácticos

Trabajo Práctico 1: 
Práctica de toma de sonido directo.
Tipo: grupal, con rotación de roles.
Duración: Seis horas cátedra.

Necesidades técnicas: Micrófono direccional, caña, cable de conexión, auriculares, equipo de registro.
Calendario: primer cuatrimestre
Trabajo Práctico 2: 
Práctica de Isla de Edición no lineal digital.

Tipo: individual 

Duración: Seis horas cátedra.

Necesidades técnicas: PC con Sony Vegas 
Calendario: segundo cuatrimestre
Trabajo Práctico 3: 
Práctica de Isla de Edición no lineal digital.

Tipo: individual 

Duración: Seis horas cátedra.

Necesidades técnicas: PC con Adobe Premiere
Calendario: segundo cuatrimestre
Trabajo Práctico 4:

Análisis de banda sonora del video.

Lugar: Aula

Tipo: individual

Duración: seis horas cátedra.

Necesidades técnicas: Reproductor de video HiFi, amplificador, bafles.

Calendario: segundo cuatrimestre.

Formato: escrito

Trabajo Práctico 5:

Análisis de banda sonora de film.

Lugar: Aula

Tipo: individual

Duración: seis horas cátedra.

Necesidades técnicas: Reproductor de video HiFi, amplificador, bafles.

Calendario: segundo cuatrimestre.

Formato: escrito
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------
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Criterios de evaluación y promoción

Acordes en un todo con el reglamento de la institución.
Para Regularizar:

1. Aprobación de un mínimo de 75% de Trabajos Prácticos.

2. Aprobación de dos Parciales, uno a la finalización de cada cuatrimestre.

3. Asistencia mínima reglamentaria.
Examen final, de carácter escrito y oral.

